
il CROTONESE VENERDÌ 10 LUGLIO 2026 N. 35 17

L’originale tesina per l’esame di terza media

Ermes e il suo videogioco
sulla rivoluzione tecnologica

‘La rivoluzione tecnologica’
è il titolo della tesina di ter-
za media che il crotonese
Ermes Rocca (ormai tosca-
no d’adozione), studente
della classe 3F dell’istituto
comprensivo ‘Filippino
Lippi’ di Prato, ha presen-
tato come elaborato finale
del suo percorso triennale.
Fin qui tutto normale, se
non fosse per il fatto che in-
vece di una presentazione
in slide o una mappa concet-
tuale, sulla lavagna interat-
tiva multimediale (Lim) si è
materializzato un vero e
proprio videogioco ideato e
realizzato interamente da
Ermes con il linguaggio di
programmazione C++ e
una libreria grafica chia-
mata Sfml.
Una vera sfida per il giova-
ne studente, appassionato
di informatica, che paralle-
lamente al percorso scola-
stico ha approfondito da so-
lo, nell’ultimo anno, lo stu-
dio dei linguaggi di pro-
grammazione attraverso li-
bri e video online. Risultato
finale è stata la creazione di
un mondo virtuale con un
personaggio che si muove
in un ambiente ‘scolastico’
fatto di percorsi che si sno-
dano nei vari ‘livelli’ di gio-
co, ognuno dei quali rap-
presenta una materia. Al
superamento di ogni livello
lo score aumenta fino all’ot -
tenimento del punteggio

massimo che permette di
sbloccare l’uscita principa-
le della scuola (che fa da
sfondo al videogioco) e
quindi poter concludere
simbolicamente il percor-
so, ringraziando tutti per
l’attenzione! Una tesina
‘tecnica’ ma allo stesso tem-
po ‘riflessiva’ che ha unito
conoscenze pratiche e dati
storico-scientifici a un’ana -
lisi critica del loro impatto
sull’uomo e sulla società.
Ermes si è infatti concen-
trato sui pro e contro della
tecnologia partendo dalle
basi (codice binario e piano
cartesiano fino all’utilizzo

dell’energia elettrica), pas-
sando dall’evoluzione stori-
ca di internet e dei pc, fino
ad arrivare ai reati connes-
si all’utilizzo del web (truffe
online, cyber bullismo e pe-
dofilia), senza dimenticare
l’influenza che nel passato

l’evoluzione della macchi-
na ha avuto nella letteratu-
ra (l’alienazione e le ma-
schere sociali di Pirandel-
lo), nell’arte (la pop art di
Andy Warhol, primo arti-
sta digitale) e nella trasfor-
mazione dei supporti musi-

cali (dal vinile a spotify).
Grande l’apprezzamento da
parte dei docenti, che con
entusiasmo hanno appog-
giato l’idea di Ermes a par-
tire dalla coordinatrice Lu-
cia D’Arino, alla docente di
matematica Angela D’Ari -
no e alla docente di tecno-
logia Francesca Piscitelli
(anche lei di origini croto-
nesi) e tutti gli altri che alla
fine hanno riconosciuto il
lavoro e l’intero percorso
triennale meritevole del
punteggio massimo di 10 e
lode.
A settembre Ermes fre-
quenterà l’istituto tecnico

‘Tullio Buzzi’, ovviamente
prediligendo l’indirizzo di
informatica, aspirando a
un futuro lavorativo in que-
sto settore che lo appassio-
na ormai da diverso tempo,
con un occhio molto attento
ai benefici ma anche ai dan-
ni dell’innovazione tecno-
logica, capace di accelerare
i processi scientifici ma an-
che di disumanizzare l’uo -
mo.
Prima di settembre però lo
aspettano nonni e zii sulle
spiagge crotonesi, dove tra-
scorrerà le meritate vacan-
ze estive con tutta la fami-
glia!

Crotonese d’origine
che ora vive a Prato
e sogna di lavorare
nell’informatica

Studente premiato
col voto di 10 e lode
Ed ora le meritate
vacanze a Crotone

APPASSIONATO di informatica finora studiata da autodidatta
Ermes Rocca ha trasformato l’esame scolastico in gioco digitale
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